SCRATCH - lekce 4 — Ovladani pera

Potiebné znalosti: zakladni orientace v prostiedi Scratch (vlastnosti postav a pozadi), ptikazy

opakovani

Nové procvicované dovednosti: ovladani pera

Jak zapneme pero?
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Vlevo dole klikneme na ikonu PFidej rozsifeni a pfidame pero, pokud jiz neni viditelné.
V dalsSich projektech by se mélo Zakiim zobrazovat automaticky. Vyzkousime se Zaky, jak ses

perem pracuje.
Postup:

1.) otevieme novy projekt,

2.) aktivizujeme pero, instruujeme pomoci bloku:

pero zapni zacatek kresby

nastav barvu pera zménime kliknutim barvu

zmén barvu pera o 5 | ménime pomoci Cisel




3.) vysvétlime zaklm, Ze pokud chtéji kreslit, musi mit blok zapni pero. Pro ukonceni
kresby slouzi blok pero vypni.

4.) Nechame Zaky cca 10 minut procvicovat.
PAVOUK
Zadani pro zaky

Vasim ukolem je naprogramovat pavouka tak, aby vytvofril pavucinu. Pavouka muzete téz
namalovat nebo importovat obrazek. V pfipraveném projektu je postava pavouka bez

scénare. Projekt neobsahuje ani pozadi.
Postup prace:

1.) nejprve zménte pozadi, vyberte pro scénu vhodny obrazek,

2.) postavu pavouka naprogramujte tak, aby pfi svém pohybu tvofil pavucinu.
Poznamky pro ucitele

Uloha je zaméfena na procviceni vlastnosti postavy a pozadi, procvi¢eni posloupnosti piikazl
a opakovani. Je treba klast dlraz na vyuZivani souradnice scéné. Novou dovednosti bude

vyuZzivani pera — tvoreni sité.



