Projekt MAP — kreativci




Zamereni a cil

» poznavani mesta Otrokovic, jeho
vyznamu (kulturni, prumyslovy,
historicky) a zacCleneni v oblasti

* [novace ve vyuce v navaznosti na
Strategii digitalniho vzdelavani do roku
2020

Cilova skupina: zaci 9. ro¢niku




Mezipredmetove vztahy

jazyky (Cesky,
rusky,
nemecky)

vytvarna

Informatika vychova

matematika Zemepis
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- Ozobot 2.0 bit (cca 1600,- KC)

https://www.easystore.cz/ozobot-bit-

Inteligentni-minibot-bily.html

Cenove dostupnéjsi nez inovativni evo
(inteligentngjsi, ovladan svétlem, prisvétluje si
drahu — nemusi se kalibrovat, android cena cca
3600,- KC)

(ziskame 6 ozobotu bit (evo jen 2) pro praci ve
skupinkach, ovladani Android iOs)

- fixy s plochym hrotem

* papiry
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Ozobot bit 2.0 Ozobot evo \

* svetelné . citlivejsi
SENzory ) - svetelne senzory
* motorizovana - IrDA délkomér
o EOCL% LED - motorizovana kola
nahore - vice RGB LED

- ZVUKy
- bluetooth






algoritmy

programovani

INFORMATIKA

Vystupy pro projekt:

soutéz v programovani ozobotu (a la
programovani robotu ev3 — vyrazovaci soutéz
v projeti bludistém)




Vytvarna
vychova

maketa méesta Otrokovice s
vyznacenymi trasami pro Ozoboty
(napf.: Otrokovice 22. stoleti)

Vystupy pro projekt:

realizace vystavy




Vypraveéni pribéhu (Cestina, rustina, némcina)

skupinova prace (na kazdé scéné pracuje Cast
skupiny):

1) vybér pfibéhu (napf. z historie Otrokovic ... )

2) ,storyboard” - rozdéleni pfibéhu na 2-4

'J aZyky Casti/scény

3) seznam postav a navrh scénare

4) vlastni realizace o kresleni cest s Ozo kody

5) pfiprava kostymu pro Ozoboty o dokresleni
scény, vyroba kulis




- DalSi rozvijeni projektu v prubéhu roku

dalSich napadu
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- Mgr. Sarka Schlichtsova




